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Des Nouvelles
Modalités
D’Interaction

VOiX
gestes
ondes cérebrales
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‘Haptx VR Gloves 3
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Immersion
totale

« C'est ce que les gens retirent des
mondes virtuels qu’ils ne peuvent obtenir
nulle part ailleurs. C'est quand ils cessent
de jouer le monde et commencent a le
vivre. »

Richard Bartle
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Le Temps De
Se Désengager

transition entre les mondes virtuel
et reel




Affordance
Virtuelle

Que puis-je faire ici ?
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Retour Haptique
Passif

simuler des qualités physiques
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Entrée
Erronée

intentionnel ou par erreur ?
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Représentation

« Every idea has a just-right way to
represent it. It can’t be too abstract nor
too realistic. »

Christophe Nienmann, 2017

THE ABSTRACT-O-METER

too realistic

just right

Abstract-o-meter. Image by Christoph Niemann

too abstract
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Avatar

Mythologie hindoue
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Le Monde Digital

Notre apparence dans un univers virtuel :

e image dans un forum, chat...
e personnage 3D dans les jeux vidéo

Peut éetre différente de celle du monde
physique :

e autre humain
e animal

e oObjet

e concept...




Monde 3D > Immersion

IHM : interactions avec les objets et le monde

Avatar : interactions humaines
e Représentation digitale du Moi
e Comportement non verbal

Téte, visage...
Mains, bras, jambes...




Apps For Developers Blog

Personnalisation

Cross-game Avatar

“Hmm, c’est-a-dire... ?” Platform for the Metaverse

One avatar, many worlds to explore

Créer un avatar or Are you a developer?

Menimaze  GhsiOEQUEST ) Spatial I

Create An Avatar From a Photo

Create your custom VRChat avatar with a selfie.
Customize it with hundreds of options.

Take a selfie

Or pick from a selection of pre-made
avatars.

Customize your avatar

Choose from 300+ customization
options and import your NFTs in the
future.

Export your avatar

Use your avatar in 6500+ supported
apps and games.

Créer un avatar or Are you a developer?



Dédoublement Du Moi

Copie plus ou moins fidele

Incarner une autre personne

Comportements “3D” VS “2D”

“Augmentation comportementale” —
Immersion accrue




Enjeux Pour Les Avatars

1. Technologie
2. Les regles de 'univers
3. Capter plus d’informations sur ’individu

4. Traverser les Métavers




Biens Digitaux

Cloud Storage Digital Media Graphics Word Documents

Website Domains Presentations Directories PDF Documents

The Motiey Fool



FEATURED ¢ 23 Hours




Economie de 'attention

Decentraland
Fashion Week

70%

he Conversion rate on digital




Immobilier, mobilier numérique




52 % USA Kdla
33 % UK e

achetent, vendent, échangent R E Po RT 2022

des biens digitaux

(sondés : 2000 américains, 2000 britanniques, + 16 ans) Exploring the value of digital items

WELCOME TO THE




Enjeux Pour Les Bien Digitaux

1. La Création
2. La Monétisation
3. La Propriété Intellectuelle

4. Traverser les Métavers

NEWS FINANCE SPORTS ENTERTAINMENT LIFE YAHOO PLUS MORE...

yahoo/entertainment I n

Entertainment Role Recall Anniversary Party Game Changers The It List Under the Covers Are the Kids Alright?
—_—

An NFT Collector Spent $450,000 to Be Snoop Dogg’s Virtual
Neighbor

Abby Jones
December 7,2021 . 2 min read

In this article;

Snoop Dogg
Amer can rapper

As if flailing to keep up with NET news hasn't caused You enough headaches yet this year, here’s 3 doozy for you:
An NFT collector spent almost $450,000 for a plot of virtual land — yes, virtual — in the Snoopverse, an
interactive world being developed by none other than Snoop Dogg,.

You can find the Snoopverse in The Sandbox, an Ethereum-based platform for creating and monetizing online
hangout spaces and gaming experiences. By being Snoop’s virtual neighbor, you're promised access to exclusive,
members-only parties at 3 digital replica of his California mansion.

Sports cars, and build on their own Snoopverse plots, which allows them to profit off other residents who visit.
Kind of like The Sims, but much more expensive,




ldentité Numerique

Réputation Opinion
ce que ['on dit sur moi ce que je pense
Expression Savoir
ce que je dis :
ce que je sais
Réseau Hobbies

qui je connais ce que j'aime

Certification

qui peut certifier de mon identité

Coordonnées

comment et ou on peut me joindre

Avatar

comment je me montre

Publication

ce que je partage

Achat Profession

ce que j'achéte quel est mon métier et oul je travaille



B 1om etrl e There are multiple possible uses of eye-tracking data collected by
XR technologies.

Immersion

— |[HM

—— Eye opening and closure
Blink duration and frequency; Personality traits —— Biometric identity
- Avatar average distance between eyelids
—— Mental health —— Cultural background
— Eye movement . o :
. 4 . b —— Skills and abilities —— Physical health
— Captation des reactions corporelles Gaze fixations, saccades, Y
smooth pursuit, ocular tremor - Level of sleepiness -~ Geographical origin
Volontaires —— Eye status Cognitive processes —— Gender
Reddened, watery, dry
Drug consumption ~— Mental workload
. Pupil propertics
Involontaires Pupil size and reactivity Age
—— Iris characteristics
Eye color, iris texture
—— Facial attributes
Wrinkles, eye shape, skin color,
facial expressions
Source: Peariman, Visner, Magnano, and Cameron, "Securing the Metaverse - Virtual Workis Need REAL Governance,” XR Safety Initiative, 2021, retrieved fro

hitps//www.sisostds.org



Digitalisation du vivant

NO ANONYMITY HERE

Getting a new mobile number in
China will involve a facial-
recognition test
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Technologie 03/02/2018 03:05

Amazon dépose le brevet d'un
bracelet qui surveille ses
employés au travail

L'appareil vérifie la position des mains pour s'assurer
que les salariés soient actifs dans les entrepéts.

Par Paul Guyonnet
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workplace environments.
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Jumeau Numeérigue & Humain

Données patient

Intelligence Artificielle

Multi-scale biological data Immune Digital Twin Personalized care
Génomique & = =
Bodvievel IR Data Integration & ’ Modelling & in
. Analysis |_silico simulations |

\ V4 o Drgen \ Diagnosis
— chercher a predire e | ) —
Tli:\j:le — _frognosis
— tester des medicaments, protheses... .
Cellular Optimization
level J
— simuler des operations chirurgicales |
Molecular
level

— personnaliser les solutions

Avatars et Jumeaux Numériques ?



ldentitée Numeérique,

Jumeau Numeérique,

Metavers.

Puis L’'lmmortalité ?
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Make a Profile Bl;ild anAvatér Connect with Friends
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ate a digital back-up of their mind and genetic code. Tk
mate goal of our research project is to explore the transfer of
rs/robots and beyond.

S rched, downloaded and shared with friends. Each account
es with an interactive Avatar that becomes more like you the |
e you teach and train it to think like you (free).

o File allows you to collect (*biofile kit purchase
and store a copy of your DNA for free. Participate
most future forward research projects of our time.
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Enjeux Pour Les ldentités Numeériques

Le méme humain
1. Identités numériques multiples derriere ?

2. Phygital
Continuité identité réelle - identité numérique

3. Maitrise des données personnelles
o Cybersecurité
e Marketing (profilage)
o Capitalisme de surveillance
o Etat...

4. Traverser les Métavers
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Recherche centrée utilisateur

Collaboration interdisciplinaire

( ‘2 Empathie envers tous les parties prenantes

Défense des intéréts des utilisateurs




« Si ’on jette un coup d'ceil a 60 000 pieds d'altitude
sur l'écosysteme des metaverses aujourd’hui, il ne
ressemble certainement pas au globe terrestre avec
ses différents continents interconnecteés par [’eau. Il

s’agit plutét d’une mosaique ondulée de mondes
cloisonnes construisant leurs propres communautes.

>»>

Nick Rose
Fondateur d’Ethernity
PDG d’Ethernal Labs (studio de création pour NFT)
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